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Jugar es obligatorio: una nueva iniciativa para adaptar
juguetes a ninos y ninas con discapacidades motoras y
sensoriales

= Jugar es obligatorio es la iniciativa que ponen en marcha la Fundacién Orange, la
Universidad de Castilla-La Mancha, y la Fabrica de palabras para proporcionar juguetes
accesibles a personas con discapacidades motoras y sensoriales

= Con estos juguetes adaptados se garantiza el acceso universal de la infancia al juego, y se
contribuye a su bienestar cognitivo, fisico, social y emocional

Jugar es un derecho. Esta es la premisa que guia el acuerdo de colaboracion que ha establecido la
Fundacién Orange con la Universidad de Castilla-La Mancha (grupo Mantis) y la Fabrica de Palabras,
con el propodsito de proporcionar juguetes adaptados a ninos con discapacidades motoras y sensoriales.

Y es que, como han demostrado multiples estudios, el juego es esencial para el desarrollo porque
contribuye al bienestar cognitivo, fisico, social y emocional de los nifios y j6venes; ademas de que ofrece
una oportunidad ideal para la adquisicion del lenguaje vy la alfabetizacion. Sin embargo, son muchos los
ninos y ninas que estan privados de la experiencia de jugar con determinados juguetes. Es el caso de


https://fundacionorange.es/
https://www.uclm.es/
https://lafabricadepalabras.com/

los nifios con discapacidades visuales, que no pueden disfrutar al maximo de un juguete con luces o
colores; o los niflos con discapacidades auditivas, que no pueden aprovechar igual un juguete cuyo eje
fundamental son las voces o0 sonidos.

En este sentido, la Fundacion Orange, la UCLM vy la Fabrica de Palabras han aunado sus esfuerzos para
disefar juegos alternativos y adaptados a las particularidades de cada nifio o nifia con discapacidades
motoras o sensoriales. ‘Jugar es obligatorio’ es el nombre que recibe este proyecto, que apuesta por
una sociedad sin barreras, donde los mas de 100.000 menores con discapacidad reconocida en Espana
puedan jugar sin limitaciones. El objetivo final es que sus necesidades sean estudiadas con
extraordinario cuidado, para hacer mas accesible cada juguete para la infancia con discapacidad.

La finalidad principal de ‘Jugar es obligatorio’, no solo es que las personas con discapacidades motoras,
sensoriales o cognitivas tengan acceso a la actividad de jugar con los juguetes adaptados en el entorno
familiar, sino que esta oportunidad se extrapole a cualquier situacion; en particular, a clases o terapias
donde se favorezca el desarrollo de la comunicacion, la adquisicion del lenguaje y la alfabetizacion.

De esta forma, se favorece la interaccion de las personas con discapacidad con el entorno, haciéndoles
participes de lo que ocurre a su alrededor y proporcionandoles las mismas oportunidades que al resto
de divertirse, aprender, relacionarse, comunicarse, socializar, y descargar estrés.

El impulso de la techologia

‘Jugar es obligatorio’ también aprovecha el potencial de la tecnologia para mejorar la calidad de los
juguetes que se ofrece. Por eso, entre sus objetivos también esta el de dotar al proyecto de un area de
innovacidn que explore nuevas tecnologias para la adaptacion de juguetes, de manera que se puedan
abordar cada vez proyectos mas complejos.

Este servicio trabajara bajo demanda, personalizando cada juguete a las necesidades de cada persona.
Su principal foco es aplicar adaptaciones que requieran del empleo de otros sentidos: sintesis de voz o
dispositivos hapticos para compensar las dificultades de vision; realimentacion visual o haptica para
compensar la dificultad auditiva; o actuadores mas accesibles e inteligentes para compensar 0s
problemas de espasticidad (tension inusual) y los movimientos involuntarios que provoca la distonia
muscular.

En palabras de Daniel Morales, director de Sostenibilidad de Orange y de la Fundacion Orange: “en
nuestra Fundacion tenemos como uno de nuestros objetivos principales facilitar la relacion de las
personas con su entorno, y especialmente de aquellas con mayores dificultades de comunicacion,
como son las personas con TEA. Para nosotros es, por tanto, algo muy natural realizar esta
colaboracion, que ademads nos permite poner la tecnologia al servicio de este fantastico proyecto,
que une pedagogia con innovacion”.

Por su parte, Sol Solis, pedagoga terapéutica responsable de la Fabrica de palabras” incide en que “los
nifnos aprenden jugando. ;Pero qué pasa cuando no pueden jugar? Que pierden una oportunidad
de aprender, de relacionarse con los demas, etc. Ademads, los nifios con movilidad reducida tienen



que pagar, aproximadamente, hasta seis veces mds por tener un juguete que se adapte a sus
necesidades. Las opciones para adaptar juguetes a menudo son muy reducidas, llegando solo a
modificar una pequefna gama de aproximadamente 10 juguetes. Como sociedad estamos obligados
a cambiar estas reglas del juego”.

Segun sefiala Francisco Moya, responsable del grupo de investigacidn MANTIS de la Universidad de
Castilla-La Mancha, “desde la Universidad creemos fielmente que, apostando por este proyecto,
daremos la oportunidad a mas de 1000 personas de forma directa e indirecta, a ser mas felices y a
tener una herramienta que favorezca la adquisicion del lenguaje y la alfabetizacion, a través de
juegos y actividades Iudicas con las propias adaptaciones del proyecto.”

Compromiso con la infancia

‘Jugar es obligatorio’ es un proyecto creado para los ninos y nifas con discapacidades motoras y
sensoriales, por lo que estos juguetes los pueden solicitar no solo personas con discapacidad, sino
también sus familiares, centros publicos con alumnado con discapacidad, profesionales que trabajan
con este colectivo, terapeutas ocupacionales que les atienden, y empresas proveedoras o
desarrolladoras de juguetes.

De este modo, la Fundacién Orange, la Universidad de Castilla-La Mancha y la Fabrica de Palabras con
este proyecto ratifican su compromiso con los derechos de la infancia, promoviendo asi, el cumplimiento
de la Convencién de los Derechos del Nifio, que en su Articulo 31 reconoce el derecho al juego y a las
actividades recreativas propias de su edad, lo que también corrobora la Convencién sobre los Derechos
de las Personas con Discapacidad en su Articulo 30, donde expresa que los Estados Parte adoptaran
las medidas pertinentes para asegurar que los ninos y ninas con discapacidad tengan igual acceso a la
participacion en actividades Iudicas, recreativas, de esparcimiento y deportivas en igualdad de
condiciones con el resto de nifos y nifias.



